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1. Business Requirements

<business requirements provide the foundation and reference for all detailed requirements development. You may gather business requirements from the customer or development organization’s senior management, an executive sponsor, a project visionary, product management, the marketing department, or other individuals who have a clear sense of why the project is being undertaken and the ultimate value it will provide, both to the business and to customers.>
이 프로젝트에서 제안되는 “Act Studio”라는 시스템은 C 언어로 소프트웨어를 개발하는 사람에게 의미있는 방식으로 더 나은 개발환경을 제공할 것이다. 소프트웨어 개발자는 이 시스템을 통해서 보다 쉽게 테스트 할 수 있으며, 임베디드 타켓과 개발 호스트환경에서 동일한 테스트코드의 재사용성이 높고, 테스트 범위를 확장하기 쉬운 프레임웤를 제공 받을 수 있다. 
1.1. Background

<This section summarizes the rationale for the new product. Provide a general description of the history or situation that leads to the recognition that this product should be built.>
새로운 “Act Studio”라는 제품을 개발하고자 한 동기는 자바의 JUnit이나 C++에서 사용되는 CppUnit과 같은 편리한 xUnit 제품이 C언어 개발자에게도 필요하기 때문이다. 임베디드 환경에서 많이 사용되는 C언어는 테스트 환경이 열악하나, 각종 테스트 요소들은 점점더 늘어나며, 제품의 출시시기는 경쟁적으로 빨라져야 하는 특징을 가지고 있다. 이러한 환경에서 Check 나 embUnit등이 개발되어 사용되고 있다. 이러한 제품들도 나름대로의 장점을 가지고 있으나, 아직 GUI 환경을 제공하지 않는 상태이며, 테스트 방식은 순차적인 동기식 테스트만을 수행할 수 있다. 그러나, C언어의 콜백함수등을 사용하는 비동기방식의 테스트도 수행가능해야 하며, 다양한 GUI 엔진이 사용되는 임베디드 환경에서는 기능의 확장성이 높은 테스트 Library가  필요한 시점이다.
1.2. Business Opportunity

<Describe the market opportunity that exists or the business problem that is being solved. Describe the market in which a commercial product will be competing or the environment in which an information system will be used. This may include a brief comparative evaluation of existing products and potential solutions, indicating why the proposed product is attractive. Identify the problems that cannot currently be solved without the product, and how the product fits in with market trends or corporate strategic directions.>
이 제품이 경쟁할 시장은 check, embunit과 같은 CUnit을 그 시장으로 한다. 시장의 주 고객은 C언어 개발자, 테스터 등이다. 이 제품은 JUnit과 같은 GUI 기반의 CUnit 인터페이스와 로그파일 등을 통해서 자동화된 테스트개발 시 그 개발 시간과, 테스트 소요 시간을 단축시킬 수 있다. 특히, 익스트림 프로그래밍(Extreme Programming)시에는 자제 테스트 코드 작성이 필수적인데 기존의 CUnit보다 사용하기 편리한 환경을 제공하고자 한다. 예를 들어, 특정 테스트 코드가 실패하였다면, 자세한 정보를 UI를 통해 보여주고, 그 아이템을 마우스로 더블 클릭하면, 통합 개발환경(IDE)에서 해당되는 소스코드로 바로 점프하는 기능을 제공한다. 또한 로그 파일을 이용하여 일일 빌드테스트시 스모크 테스트에 활용될 수 있는 장점도 가질 수 있다. 호스트 환경에서는 GUI를 사용하고, 타켓에서는 로그 파일을 사용하길 원할때에도 간단히 테스트 코드의 Configuration을 수정하여 테스트 코드의 재사용성이 높은 점도 주요 잇점이 될 수 있다.
만약 이런한 제품을 사용하지 않는다면 GUI 방식의 익스트림 프로그래밍을 C언어로 진행하기 어려우며, 재사용성이 높은 스모크 테스트 코드를 생성하기 위해서 높은 비용을 지불할 수 도 있다고 생각된다.
 보다 완벽한 고객 솔루션을 제공하기 위해서는, 호스트와 타켓과의 전용 통신 모듈을 제공함으로써 원격으로 타켓의 테스트 결과를 호스트 GUI 에서 확인하는 기능이 제공할 수도 있다.
Business Objectives and Success Criteria

<Describe the important business objectives of the product in a way that is quantitative and measurable. The value provided to customers is described in section 1.4, so this section should focus on the value provided to the business. This could include estimates of revenue or cost savings, return on investment analysis, or target release dates. Determine how success will be defined and measured on this project, and describe the factors that are likely to have the greatest impact on achieving that success. Include things within the direct control of the organization, as well as external factors. Establish measurable criteria to assess whether the business objectives have been met.>
제품의 가장 중요한 비즈니스 목적은 C언어 개발자들이 보다 쉽게 익스트림 프로그래밍 방법에서 사용하기 쉽고, 테스크 코드의 재사용성이 높으며, 확장이 가능한 테스트 코드를 작성하고자 할 때, 그 기반이 되는 좋은 품질의 소프트웨어 라이브러리를 제공하는 것이다. 이 제품을 사용함으로써 코드 품질을 높일 수 있다. 코드 품질은 라인당 제품 결함 등에 의해서 측정 할 수 있다. 또한 기존의 있던 C 코드를 다른 곳에 사용하고 자 할 때 포팅이나 마이그레이션이 잘 되었는지 확인을 해야 한다. 만약 이러한 테스트 코드가 없다면,  포팅 후 많을 결함이 있을 수 있다. 만약 테스트 코드를 작성하기 쉬워서 그런 테스트 코드가 있다면, 보다 쉽게 포팅을 할 수 있을 것이고, 
그 결과 제품 개발일정을 앞당기고, 코드 품질도 좋아질 수 있다. 
1.3. Customer or Market Needs

<Describe the needs of typical customers or market segments, including needs that are not yet met by the marketplace or by existing systems. You may wish to describe problems customers currently encounter that the new product will (or will not) address and how the product would be used by customers. Identify the customer hardware and software environment in which the product must operate. Define at a high level any known critical interface or performance requirements. Avoid including any design or implementation details. Present the requirements in a numbered list so that more detailed user or functional requirements can be traced to them.>
현재 시장에서 많이 사용되는 제품과 비교할 때 본 “Act Studio”는 GUI 환경과 로그파일을 제공하며, 보다 다양한 테스트 선택사항과 실행 가능한  실행 환경을 제공하고자 한다. 실행 환경을 다양화 함으로써 보다 많은 고객이 이 제품에 접근할 수 있도록 한다. 다양한 테스트 선택사항은 이 제품만이 가진 독특한 장점이 될 것인데, 선택사항 중에는 CppUnit이나 JUnit에 없는 기능이 제공 될 수 있다. GUI환경을 기본으로 제공하며, 임베디드 타켓 환경에서 쉽게 로그 파일을 만들고, 각각의 특수한 환경에 따라 쉽게 커스터마이징될 수 있는 고객의 필요사항을 충족시킬 수 있도록 한다.
1.4. Business Risks

<Summarize the major business risks associated with developing this product, such as marketplace competition, timing issues, user acceptance, implementation issues, or possible negative impacts on the business. Estimate the severity of the risks and identify any risk mitigation actions that could be taken.>
이 제품을 개발하는 것과 관련된 주요 비즈니스 위험을 요약하고자 한다. 주요 리스크 중 하나는, 구현문제에 있어 다양한 OS을 위한 확장성을 확보하는 것이며, 또한 비동기 테스트를 지원하기 위한 이벤트 핸들링 메커니즘을 잘 설계하는 것도 주요 위험 요소이다. 즉, 코드 확장성을 높은 이벤트 핸들링 메커니즘을 제공할 수 있도록 설계를 잘 해야하며, 경험이 풍부한 많은 개발자를 확보함으로써, 제품 출시시기를 앞당길 수 있어야 한다. 요구사항이 늘어나서, 개발기간이 길어지고 제품 출시시기가 늦어질 수 있는 점도 그 위험이 될 수 있다. 이것은 단계를 출시를 통해서 어느 정도 극복 할 수 있다.  
Vision of the Solution

<This section establishes a long-term vision for the system to be built to address the business objectives. This vision will provide the context for making decisions throughout the course of the product development life cycle. The vision should not include detailed functional requirements or project planning information.>
1.5. Vision Statement

<Write a concise vision statement that summarizes the purpose and intent of the new product and describes what the world will be like when it includes the product. The vision statement should reflect a balanced view that will satisfy the needs of diverse customers as well as those of the developing organization. It may be somewhat idealistic, but it should be grounded in the realities of existing or anticipated customer markets, enterprise architectures, organizational strategic directions, and cost and resource limitations.>
C언어 소프트웨어 개발자를 위해, 세상에서 가장 사용하기 쉽고, 타켓과 호스팅환경에서 테스트 코드의 재사용성이 높으며, 확장성이 좋은 CUnit을 제공한다. 
1.6. Major Features

<Include a numbered list of the major features of the new product, emphasizing those features  that distinguish it from previous or competing products. Specific user requirements and functional requirements may be traced back to these features.>
GUI 지원

Logging 지원

테스트방식

다양한 os에서 구동됨
1.7. Assumptions and Dependencies

<Record any assumptions that were made when conceiving the project and writing this vision and scope document. Note any major dependencies the project must rely upon for success, such as specific technologies, third-party vendors, development partners, or other business relationships.>
사용되는 시스템은 다음과 같은 표준 C 함수들을 제공해야 한다.

Malloc, free.

최소 
Scope and Limitations

<The project scope defines the concept and range of the proposed solution. It’s also important to define what will not be included in the product. Clarifying the scope and limitations helps to establish realistic expectations of the many stakeholders. It also provides a reference frame against which proposed features and requirements changes can be evaluated. Proposed requirements that are out of scope for the envisioned product must be rejected, unless they are so beneficial that the scope should be enlarged to accommodate them (with accompanying changes in budget, schedule, and/or resources).>

1.8. Scope of Initial Release

<Describe the intended major features that will be included in the initial release of the product. Consider the benefits the product is intended to bring to the various customer communities, and generally describe the product features and quality characteristics that will enable it to provide those benefits. Avoid the temptation to include every possible feature that any potential customer category might conceivably want some day. Focus on those features and product characteristics that will provide the most value, at the most acceptable development cost, to the broadest community.>

1.9. Scope of Subsequent Releases

<If a staged evolution of the product is envisioned over time, indicate which major features will be deferred to later releases.>

1.10. Limitations and Exclusions

<Identify any product features or characteristics that a stakeholder might anticipate, but which are not planned to be included in the new product.>
초기버전은 한정된 OS에서 우선 출시한다.

한정된 기능을 구축한다.

한정된 기능을 구축하기 위한 인프라를 제공한다.

2. Business Context

<This section summarizes some of the business issues around the project, including profiles of major customer categories, assumptions that went into the project concept, and the management priorities for the project.>

2.1. Stakeholder Profiles

<Stakeholders are individuals, groups, or organizations that are actively involved in a project, are affected by its outcome, or can influence its outcome. The stakeholder profiles identify the customers for this product and other stakeholders, and states their major interests in the product. Characterize business-level customers, target market segments, and different user classes, to reduce the likelihood of unexpected requirements surfacing later that cannot be accommodated because of schedule or scope constraints. For each stakeholder category, the profile includes the major value or benefits they will receive from the product, their likely attitudes toward the product, major features and characteristics of interest, and any known constraints that must be accommodated. Examples of stakeholder value include:

· improved productivity

· reduced rework

· cost savings

· streamlined business processes

· automation of previously manual tasks

· ability to perform entirely new tasks or functions

· conformance to current standards or regulations

· improved usability or reduced frustration level compared to current applications

Example:>

	
Stakeholder
	Major Value
	
Attitudes
	
Major Interests
	
Constraints

	executives
	개선된 소프트웨어 결함.
	see product as avenue to 25% increase in market share
	richer feature set than competitors; time to market
	maximum budget = $1.4M

	개발자
	작업의 신뢰성 증가
	highly receptive, but expect high usability
	automatic error correction; ease of use; high reliability
	must run on low-end workstations

	프로젝트 관리자
	결함의 조기 발견
	resistant unless product is keystroke-compatible with current system
	ability to handle much larger database than current system; easy to learn
	no budget for retraining


2.2. Project Priorities

<Describe the priorities among the project’s requirements, schedule, and budget. The table below may be helpful in identifying the parameters around the project’s key drivers (top priority objectives), constraints to work within, and dimensions that can be balanced against each other to achieve the drivers within the known constraints. For more information, see chapter 2 of Creating a Software Engineering Culture by Karl E. Wiegers (Dorset House, 1996). Examples:>

	Dimension
	Driver
(state objective)
	Constraint
(state limits)
	Degree of Freedom
(state allowable range)

	Schedule
	release 1.0 to be available by 10/1, release 1.1 by 12/1
	
	

	Features
	
	
	70-80% of high priority features must be included in release 1.0

	Quality
	
	
	90-95% of user acceptance tests must pass for release 1.0, 95-98% for release 1.1

	Staff
	
	maximum team size is 6 developers + 4 testers
	

	Cost
	
	
	budget overrun up to 15% acceptable without executive review


2.3. Operating Environment

<Describe the environment in which the system will be used and define the major availability, reliability, performance, and integrity requirements. This information will significantly influence the definition of the system’s architecture. Consider questions such as:

· Are the users widely distributed geographically or located close to each other? How many time zones are they in?

· When do the users in various locations need to access the system?

· Where is the data generated and used? How far apart are these locations? Does the data from multiple locations need to be combined?

· Are specific maximum response times known for accessing data that might be stored remotely?

· Can the users tolerate service interruptions or is continuous access to the system critical for the operation of their business?

· What access security controls and data protection requirements are needed?>

Copyright © 1999 by Karl E. Wiegers. Permission is granted to use, modify, and distribute this document.


